
+__str__() : str
+__bool__() : bool
+ilwisType() : int

«interface»
Object

+ilwisID() : int
+name() : str
+type() : str
+setConnection(in url : str, in format : str, in namespace : str, in connMode) : bool
+store(in mode : int) : bool

-internalIlwisObject

IlwisObject

+attributes() : touple<str>
+attributeCount() : int
+addAttribute(in name : str, in domain : str) : bool
+coordinatesystem() : CoordinateSystem
+setCoordinateSystem(in cs : CoordinateSystem)
+attributeTable() : Table

Coverage

+CoordinateSystem(in code/name : str)
+envelope() : Envelope
+__eq__(in other : CoordinateSystem) : bool
+__ne__(in other : CoordinateSystem) : bool

CoordinateSystem

+FeatureCoverage(in url)
+featureCount() : int
+__iter__()() : FeatureIterator
+newFeature(in g : Geometry) : Feature

FeatureCoverage

+attribute(in name : str, in defaultValue, in index : int) : PyObject*
+__getitem__(in name : str) : PyObject*
+__getitem__(in colIndex : int) : PyObject*
+setAttribute(in name : str, in value, in index : int)
+__setitem__(in name : str, in value)
+geometry() : Geometry
+setGeometry(in g : Geometry, in index : int = -1)

Feature

1*+RasterCoverage(in url)
+pix2value(in  : Pixel) : float
+pix2value(in  : PixelD) : float
+coord2value(in c : Coordinate) : float
+__add__(in *)
+__sub__(in *)
+__truediv__(in *)
+__mul__(in *)

RasterCoverage

+Engine()
+do(in operation : str, in   : *args) : Object
+setWorkingCatalog(in location : str) : bool
+operations(in filter : str) : touple<str>
+operationMetaData(in name : str) : str

Engine

+__iter__() : FeatureIterator
+__next__() : Feature
+current() : Feature
+__str__() : str
+__eq__(in  : FeatureIterator) : bool
+__ne__(in  : FeatureIterator) : bool
+__add__(in n : int) : FeatureIterator
+__sub__(in n : int) : FeatureIterator

FeatureIterator

*1

+Table(in url : str)
+recordCount() : int
+columnCount() : int
+columns() : touple<str>
+addColumn(in name : str, in domain : str) : bool
+select(in contditions : str) : touple<int>
+columnIndex(in name : str) : int
+cell(in columnName : str, in rec : int) : PyObject*
+cell(in columnIndex : int, in rec : int) : PyObject*
+setCell(in columnName : str, in rec : int, in value : PyObject*)
+setCell(in columnIndex : int, in rec : int, in value : PyObject*)
+column(in columnName : str) : touple<*>
+column(in columnIndex : int) : touple<*>
+record(in rec : int) : touple<*>

Table

* 1

do(...)

next()

coord2value(...)

+Geometry(in wkt : str, in csy : CoordinateSystem)
+fromWKT(in wkt : str)
+toWKT() : str
+coordinateSystem()() : CoordinateSystem
+setCoordinateSystem(in cs : CoordinateSystem)
+__bool__() : bool
+ilwisType() : int
+transform(in csy : CoordinateSystem) : Geometry
+envelope() : Envelope
+isSimple() : bool
+within(in g : Geometry) : bool
+contains(in g : Geometry) : bool
+disjoint(in g : Geometry) : bool
+touches(in g : Geometry) : bool
+intersects(in g : Geometry) : bool
+crosses(in g : Geometry) : bool
+overlaps(in g : Geometry) : bool
+equals(in g : Geometry) : bool
+equalsExact(in g : Geometry) : bool
+equalsExact(in g : Geometry, in tolerance : float) : bool
+covers(in g : Geometry) : bool
+coveredBy(in g : Geometry) : bool
+relate(in g : Geometry, in DE9IM : str) : bool
+distance(in g : Geometry) : float
+getArea() : float
+getLength() : float
+isWithinDistance(in g : Geometry, in distance : float) : float
+buffer(in distance : float) : Geometry
+convexHull() : Geometry
+intersection(in g : Geometry) : bool
+Union(in g : Geometry) : bool
+difference(in g : Geometry) : bool
+symDifference(in g : Geometry) : bool

Geometry

1

*

«exception»
StopIteration

+__iter__() : PixelIterator
+__next__() : float
+__int__() : int
+__float__() : float
+__contains__(in vox : Pixel) : bool
+box() : Box
+position() : Pixel
+xChanged() : bool
+yChanged() : bool
+zChanged() : bool
+__getitem__(in vox : Pixel) : PixelIterator
+__getitem__(in linearPosition : int) : float
+__setitem__(in linearPosition : int, in value : float)
+__add__(in n : int) : PixelIterator
+__iadd__(in n : int) : PixelIterator
+__eq__(in other : PixelIterator) : bool
+__ne__(in other : PixelIterator) : bool
+__lt__(in other : PixelIterator) : bool
+__le__(in other : PixelIterator) : bool
+__gt__(in other : PixelIterator) : bool
+__ge__(in other : PixelIterator) : bool
+asBuffer() : Py_buffer*

PixelIterator

+Pixel(in other : PixelD)
+Pixel(in x : int, in y : int)
+Pixel(in x : int, in y : int, in z : int)
+is3D() : bool
+__imul__(in v : float) : Pixel
+__itruediv__(in v : float) : Pixel
+__eq__(in other : Pixel) : bool
+__ne__(in other : Pixel) : bool
+__bool__() : bool
+__str__() : str

+x : int
+y : int
+z : int

Pixel

__iter__()

+Box(in envelope : str)
+Box(in min : Pixel, in max : Pixel)
+Box(in sz)
+size() : Size
+minCorner() : Pixel
+maxCorner() : Pixel
+is3D() : bool
+__contains__(in  : Box) : bool
+__contains__(in  : Pixel) : bool
+__eq__(in other : Box) : bool
+__ne__(in other : Box) : bool
+__bool__() : bool
+__str__() : str

Box

+Size(in xsize : int, in ysize : int, in zsize : int)
+Size(in sz : SizeD)
+linearSize() : int
+__add__(in sz : Size) : Size
+__sub__(in sz : Size) : Size
+__mul__(in f : float) : Size
+__contains__(in  : Pixel) : bool
+__contains__(in  : PixelD) : bool
+__contains__(in  : Coordinate) : bool
+__eq__(in other : Size) : bool
+__ne__(in other : Size) : bool
+__bool__(in other : Size) : bool
+__str__() : str

+xsize : int
+ysize : int
+zsize : int

Size

box()

size()

+Coordinate(in x : float, in y : float)
+Coordinate(in x : float, in y : float, in z : float)
+is3D() : bool
+__eq__() : bool
+__ne__() : bool
+__imul__(in v : float) : Coordinate
+__itruediv__(in v : float) : Coordinate
+__bool__() : bool
+__str__() : str

+x : float
+y : float
+z : float

Coordinate

__iter__()

«exception»
IlwisException

setWorkingCatalog(..)
+sUNDEF : str
+shUNDEF : int
+iUNDEF : int
+i64UNDEF : int
+rUNDEF : float

Const

__contains__()

size()

+Envelope(in envelope : str)
+Envelope(in min : Coordinate, in max : Coordinate)
+Envelope(in envelope : str, in sz : SizeD)
+size() : SizeD
+minCorner() : Coordinate
+maxCorner() : Coordinate
+is3D() : bool
+__contains__(in  : Coordinate) : bool
+__contains__(in  : Envelope) : bool
+__eq__(in other : Envelope) : bool
+__ne__(in other : Envelope) : bool
+__bool__() : bool
+__str__() : str

Envelope
envelope()

«exception»
InvalidObjectException

size()

minCorner() / maxCorner()

+GeoReference(in code/name : str)
+coordinateSystem() : CoordinateSystem
+setCoordinateSystem(in cs : CoordinateSystem)
+pixel2Coord(in   : Pixel) : Coordinate
+pixel2Coord(in   : PixelD) : Coordinate
+coord2Pixel(in   : Coordinate) : PixelD
+box2Envelope(in   : Box) : Envelope
+envelope2Box(in   : Envelope) : Box
+pixelSize() : float
+centerOfPixel() : bool
+setCenterOfPixel(in yesNo : bool)
+size() : Size
+setSize(in sz : Size)
+isCompatible(in other : GeoReference) : bool

GeoReference

+Pixel(in other : Pixel)
+Pixel(in x : float, in y : float)
+Pixel(in x : float, in y : float, in z : float)
+is3D() : bool
+__imul__(in v : float) : PixelD
+__itruediv__(in v : float) : PixelD
+__eq__(in other : PixelD) : bool
+__ne__(in other : PixelD) : bool
+__bool__() : bool
+__str__() : str

+x : float
+y : float
+z : float

PixelD

*

1

+SizeD(in xsize : float, in ysize : float, in zsize : float)
+SizeD(in sz : Size)
+linearSize() : int
+__iadd__(in sz : SizeD) : SizeD
+__isub__(in sz : SizeD) : SizeD
+__imul__(in f : float) : SizeD
+__contains__(in  : Pixel) : bool
+__contains__(in  : PixelD) : bool
+__contains__(in  : Coordinate) : bool
+__eq__(in other : SizeD) : bool
+__ne__(in other : SizeD) : bool
+__bool__() : bool
+__str__() : str

+xsize : float
+ysize : float
+zsize : float

SizeD

«exception»
SyntaxError

fromWKT(...)

size(...)

pix2value(...)

+Catalog(in url : str, in filter : str)
+items() : touple<str>
+__getitem__(in name : str) : IlwisObject

-_IlwisCatalog

Catalog
__getitem__(...)

+Domain(in url : str, in filter : str)
+impliedValue(in raw : PyObject*) : PyObject*
+contains(in item : PyObject*) : enum
+isCompatibleWith(in other : Domain) : bool
+setRange(in  : Range)

+isStrict : bool
+{cSELF,cPARENT,cDECLARED,cNONE} : enum

Domain

+NumericDomain(in resource : str)

NumericDomain

+NumericDomain(in resource : str)
+ensure(in value : PyObject*, in inclusive : bool) : PyObject*
+contains(in value : PyObject*, in inclusive : bool) : bool
+isContinuous() : bool
+impliedValue(in value : PyObject*) : PyObject*

-_ilwisRange

Range

1

*
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